Jogeva Kunstikooli 6ppekava lildosa

Kunstiring

ULDSATTED

1. Jdgeva Kunstikooli (edaspidi: kool) kunstiringi dppekava (edaspidi: 6ppekava) on
dokument, mille alusel toimub dppetdd koolis.

2. Oppekava on vélja té6tatud arvestades 6ppeastme, dpperiihma ja kooli vdimaluste
omapara.

3. Oppekava maarab kindlaks 8ppe-eesmargid, dppeaja, dppeainete loendi koos ajalise
kestusega ja tingimused kooli I6petamise kohta.

4. Oppekava koosneb (ldosast ja dppesisu kirjeldusest.

| ULDOSA

5. Oppe- ja kasvatustdo tildeesmargid:

5.1. laste loomevdime avastamine ja kavakindel arendamine;
5.2.  Oppekavajargne oppetdd ja kunstihariduse andmine;

5.3.  kooli pdhidppesse astumiseks ettevalmistuse voimaldamine;
5.4.  opilaste kultuurihuvi aratamine ja silmaringi laiendamine.

6. Oppekava pohimbtted:

6.1. Oppekava ei dikteeri vahendite, materjalide ega tehnikate valikut, vaid annavad
oskuste arendamiseks suunad, tasemenduded ja soovitused muus osas;

6.2.  Oppekorralduses ja dppesisu valikul arvestatakse vanuselisi ja individuaalseid
isearasusi;

6.3.  kooli Ulesanne on suunata dpilast oma tegevust jalgima, analliisima ning
kasvatama pusivust viia tegevus I16puni.

7. Oppeprotsess:

7.1.  kooli dppekeel on eesti keel,

7.2.  kunstiringis osalevad 7-8 aastased lapsed,;

7.3. kooliaasta algab ja I16peb vastavalt tldhariduskoolile kinnitatud korrale;

7.4.  ©pe toimub dppuri alusharidust pakkuvate dppeasutuste dppetegevusest vabal
ajal;

7.5. Oppetdd toimub tunniplaani alusel rathmatundidena (edaspidi tund), mille pikkus
on 45 minutit;

7.6. Oppeprotsessis kasutatakse dppetdd labiviimiseks klassitundi.

7.7. Oppekorralduse aluseks on huviharidusstandardi alusel koostatud kooli ppekava;

7.8.  Oppimise kaigus anallisib ja hindab &ppija koos dpetajaga oma toid pidevalt;

7.9. Opetaja on dpitegevuste kavandaja ja looja ning dppimistahtmise innustaja.

8. Oppe-eesmargid:

8.1. laste loomevdimete avastamine ja kujutlusvéime arendamine;

8.2.  maalimisel, joonistamisel, voolimisel ning meisterdamisel fantaasia arendamine ja
erinevate tehnikate tundmadppimine;

8.3. kaelise tegevuse arendamine;

8.4.  Kkoigile jdukohaste praktiliste tddulesannete kaudu dpitava kinnistamine ja
kunstihuvi kasvatamine;

8.4.1. laste Uhisnaitustega kohalikku kultuurielu mitmekesistamine;

8.4.2. t6ovahendite, materjalide ja kunstitehnikate ohutu kasutamisoskuse omandamine
loominguliseks enesevaljenduseks;
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8.4.3. mahuliste figuuride ning manguasjade valmistamine voolimis- ja muudest
materjalidest;

8.4.4. Kkunstiteoste kirjeldamine lihtsas vormis ja oma eelistuste pdhjendamine;

8.4.5. enda tdéddest erinevate lahenduste vaartustamine;

8.4.6. kujunduselementide markamine Umbritsevas keskkonnas.

9. Oppetdd tulemused:

9.1. Oppetdo tulemusena esitavad oppurid hindelistele arvestustele vastavalt
Oppekavale valmis dppetddd;

9.2.  hindamisel on voimalik dppuri tdddest valida vahemalt 1 t66 eksponeerimiseks
naitusele.

EELKOOL
Kunstiring 1-2 aastat 4x45 min /35nad 140-280 tundi kokku

KUNSTIRINGI OPPESISU

o Oppida ja harjutada digesti kdes hoidma pliiatsit ja pintslit - dige kehahoid.

e Oppida tundma ja kasutama pdhivarvusi, vastandvarvusi ja varvuste helestamist ja
tumestamist. Varvuste segamisel leidma uusi toonivarjundeid.

¢ Oppida véljendama piihade meeleolu, illustreerima fantaasiat arendavat muinasjuttu

loomadest, lindudest ja inimestest.

Aastaaegadest tingitud erinevuste kujutamine looduses.

Lihtsate kompositsioonide kavandamine.

Erinevate kunstitehnikatega tutvumine.

Tutvustatakse ja antakse algteadmisi voolimise materjalidest.

Oppeiilesanded lahendatakse loovtéédena.

Esikohal on lapse loomingulise algatusvdime areng ja leidurivaistu kujunemine, kuid

oluline on ka kaeliste oskuste ja vilumuste treenimine.

o Tehakse enamasti lUhiajalisi praktilisi Ulesandeid (ca 2-4x45min), mis sisaldavad mingi
toovotte, tehnika ja loovilesande lahendamist.
Valmistatakse ruumilisi t6id (konstrueerimine, voolimine), maalitakse ja joonistatakse.

¢ Arvestatakse selles eas lapsele omast pdhitegevusele kaasnevat vajadust - lapsele
meeldib t66d tehes seletusi anda, etelda ja laulda.

¢ Inimese- ja loomafiguuride kujutamise juhendamisel kasutab 6petaja vdimalikult palju
mitmesuguseid naitlikke vahendeid vdi teeb ise tahvlile dunaamilisi visandeid. Skeemide
kasutamist ja nende ettenaitamist valditakse.

e Maalimisel kasutatakse veega lahustuvaid kattevarve (guass), mis vdimaldavad varvide
segamist koos valge varvi kasutamisega ja mitmekihilist maalimist.

Kaia Lukats
direktor
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