Jogeva Kunstikooli 6ppekava lildosa

Keraamika

ULDSATTED

1. Jdgeva Kunstikooli (edaspidi: kool) keraamika dppekava (edaspidi: 6ppekava) on
dokument, mille alusel toimub dppetdd koolis.

2. Oppekava on vélja té6tatud arvestades iga dpperiihma ja kooli vdimaluste omapéra.

3. Oppekava méaarab kindlaks dppe-eesmargid, dppeaja ja ainekava.

4. Oppekava koosneb (ldosast ja dppesisu kirjeldusest.

| ULDOSA

5. Oppe- ja kasvatustdo tildeesmargid:

5.1. laste, noorte ja taiskasvanute loomevdime avastamine ja kavakindel arendamine;

5.2.  Oppekavajargne oppet6o ja kunstihariduse andmine;

5.3.  kunstialaseks kutsedppeks vajaliku ettevalmistuse véimaldamine;

5.4.  Opilaste kultuurihuvi sivendamine, silmaringi avardamine.

6. Oppekava pdhimétted:

6.1. Oppekorralduses ja dppesisu valikul arvestatakse vanuselisi ja individuaalseid
isedrasusi;

6.2. Oppetdd kavandamisel peetakse silmas igathe vdimekust, kus kooli Ulesanne on
suunata dpilast oma tegevust jalgima ja dppimist kavandama, analtidsima ning
kujundama isikuparast valjendusstiili.

7. Oppeprotsess:

7.1. Kooli dppekeel on eesti keel;

7.2. kooliaasta algab ja 16peb vastavalt dldhariduskoolile kinnitatud korrale;

7.3.  Ope toimub dppuri pdhi-, gimnaasiumiharidust vdi kutsealast koolitust pakkuvate
Oppeasutuste dppetegevusest vabal ajal;

7.4. Oppetdo toimub tunniplaani alusel rithma- ja individuaaltundidena (edaspidi tund),
mille pikkus on 45 minutit;

7.5. oppekorralduse aluseks on huviharidusstandardi alusel koostatud kooli keraamika
oppekava,;

7.6. Oppimise kdigus anallUsib ja hindab dppija koos dpetajaga oma tdid pidevalt ning
edukus sdltub dppija oskusest analliiisist 6ppida. Opetaja on dpitegevuste
kavandaja ja looja ning dppimistahtmise innustaja;

7.7.  hindamine on osa kooli dppeprotsessist ja toimub kooli hindamiskorra alusel,

7.8.  hindamine vdib olla nii sdnaline (analtits ja hinnang) kui ka numbriline (hinne);

7.9. numbriline hindamine toimub 10-palli stisteemis ja arvestusena.

7.10. Hindamise pb&hieesmargid on:

7.10.1. motiveerida dpilast sihikindlamalt dppima;

7.10.2. anda teavet 6ppimise kaigust 6pilasele, dpetajale, kooli juhtkonnale ja
lapsevanematele;

7.10.3. maaratleda opilaste individuaalsed dpitulemused ja dppekava taitmine;

7.10.4. dpitulemuste hindamine on aluseks tunnistuste valjaandmisel kooli |Idpetamise

kohta.

7.11. Keraamika 6ppe-eesmargid:
7.11.1. tutvutakse keraamikas kasutatavate erinevate materjalide- ja tddvahenditega ning

nende kasutusvdimalustega;
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7.11.2. opitakse tundma keraamikas kasutatavaid pohilisi tehnilisi votteid: ,vorstitehnika®,

savi rullimise ja kleepimise tehnika, faktuuride tekitamine, voolimine, viimistiemine
ja glasuurimine.

8. Oppetdd tulemused:

8.1.

8.2.

opilane omandab keraamika valmistamise ja glasuurimise tehnikaid, savi
vormimise tunnetuse ja oskuse kolmemd&dtmeliselt kavandada;

Oppetdd tulemusena esitavad dppurid hindelistele arvestustele vastavalt
Oppekava ainekava ja tunnijaotusplaani alusel valmis dppetddd.

KERAAMIKA 1 aasta 2x45min /29nad 58 tundi aastas

CoNor®WNE

Keraamika ainekava ja tunnijaotusplaan

Materjalide, tehnikate, t66pohimétete- ja vahendite. tutvustus. Ohutusreeglid.
Pihundu, 66nsad anumad (Umar lillevaas/pliiatsitops vms).

Savi rullimise tehnika (vahtralehe kidnlaalus).

Vorstitehnika — abivahendiks kasutatakse valmis vormi (kauss).

Savi rullimise tehnika, I16ikamine, kleepimine (tops/anum).

Sauvi rullimise tehnika (plaatide tehnika). Taldriku/kausi tegemine + mustrid.
Pitsi kasutamine dekooris (taldrik).

Savist mask. Nao proportsioonid. Erinevate kultuuride maskid.

Savi maski valmistamise jatkamine.

Sauna kala/siilikene.

Keraamiliste ehete kavandamine, visandamine, valmistamine.

Lihvimine, viimistlemine, glasuurimise tehnikad ja erinevad t66vétted.

. Glasuurimine.

Glasuurimine.

Esemete Ule vaatamine, vajadusel viimistlemine ja t66de katte jagamine.
Savist linnu meisterdamine (Umarvormist edasiarendus).

Savi rullimise tehnika (plaatide tehnika), taldriku/kausi tegemine (must angoob).
Savi plaadile pildi kandmine (riputatav pilt).

Savi rullimise tehnika (seebialus).

Savi rullimise tehnika, I16ikamine, kleepimine (lillevaas).

Savist lilled alusel.

Savist lilled alusel jatkamine.

Savi rullimise tehnika, 16ikamine, kleepimine (kruus).

Saviloomad.

Keraamiliste ripatsite, talismanide vdi n6dpide visandamine ja valmistamine.
Esemete lihvimine, viimistlemine ja glasuurimine.

. Glasuurimine.
. Glasuurimine.

Esemete Ule vaatamine, vajadusel viimistlemine ja t66de katte jagamine.

Kaia Lukats

direktor
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