Jogeva Kunstikooli 6ppekava tldosa

Kunsti

algope

ULDSATTED

1.

Jégeva Kunstikooli (edaspidi: kool) kunsti algdppe dppekava (edaspidi: 6ppekava) on
dokument, mille alusel toimub &ppetdo6 koolis.

2. Oppekava on vélja td6tatud arvestades iga pperiihma ja kooli véimaluste omapéra.

3. Oppekava maarab kindlaks dppe-eesmargid, dppeaja ja ainekava.

4. Oppekava koosneb (ildosast ja dppesisu kirjeldusest.

| ULDOSA

5. Oppe- ja kasvatustdo tldeesmargid:

5.1. laste loomevdime avastamine ja kavakindel arendamine;

5.2.  Oppekavajargne oppetdd ja kunstihariduse andmine;

5.3.  kooli péhidppesse astumiseks ettevalmistuse voimaldamine;

5.4. dpilaste kultuurihuvi aratamine ja silmaringi laiendamine.

6. Oppekava p&himétted:

6.1. Oppekava ainekavad ei dikteeri vahendite, materjalide ega tehnikate valikut, vaid
annavad oskuste arendamiseks suunad, tasemenduded ja soovitused muus osas;

6.2.  Oppekorralduses ja dppesisu valikul arvestatakse vanuselisi ja individuaalseid
isearasusi;

6.3. Kooli Ulesanne on suunata 6pilast oma tegevust jalgima, analllsima ning kasvatama
pusivust viia tegevus I16puni.

7. Oppeprotsess:

7.1. Kooli 6ppekeel on eesti keel;

7.2.  kooliaasta algab ja I6peb vastavalt tGldhariduskoolile kinnitatud korrale;

7.3.  0Ope toimub dppuri alusharidust pakkuvate dppeasutuste dppetegevusest vabal ajal;

7.4.  Oppetdo toimub tunniplaani alusel rihmatundidena (edaspidi tund), mille pikkus on 4-
6-aastastel lastel 30 minutit;

7.5. Opetaja on dpitegevuste kavandaja ja looja ning dppimistahtmise innustaja.

8. Oppe-eesmargid:

8.1. laste loomevdimete avastamine ja arendamine;

8.2.  Opetuse kaudu ergutatakse lapse kujutlusvdimet ja loovust, kujundatakse kunsti meelt;

8.3. maalimisel, joonistamisel, voolimisel ja meisterdamisel fantaasia arendamine ning
erinevate tehnikate tundmadppimine;

8.3.1. kaelise tegevuse arendamine joukohaste praktiliste téoilesannete kaudu kunstihuvi
kasvatamine:

8.3.2. toovahendite, materjalide ja kunstitehnikate ohutu kasutamine loominguliseks
enesevaljenduseks.

EELKOOL
Kunsti algope 1-3 aastat 2x30min /35nad 70-210 tundi kokku
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Jogeva Kunstikooli dppekava AVATUD STUUDIO AINEKAVA

Kunsti algoppe oppesisu

Kunstidpetuse aluseks voetakse NELI SAMMU:
| SAMM on VAATLUS:
o tegelikkuse teadlik vaatlus natuurist, pildimaterjali jargi ning kasutades abimaterjale —
ligendmudeleid, Sabloone arendab vaatlusoskust, tdhelepanu ja nagemismalu.
I SAMM on VESTLUS:
e uue info saamine, teadvustamine ning anallds;
e Kkoostisosade leidmine, nimetused ja nende otstarve.
[l SAMM on KOMPIMINE:
¢ kompimismeele abil info saamine ja rakendamine. Vormi ning kuju iseloomustamine,
proportsioonide hindamine (suurussuhted) - koostisosade tunnetamine arendab kaelist
tegevust ja kompimismeelt.
IV SAMM on KUJUTAMINE:
e tasapinnale orienteerumine, enesevaljenduse leidmine paberil (kahem&dtmeliselt);
e kujutamine varvilaigust ja siluetiga;
e kujutamine joonega — pdhimassid, detailid - osade loetelu ja proportsioonid.

VARVUSOPETUS:
Oppida nimetusi varvidel — pdhivarvid ja vahevarvid.
kasutada varve teadlikult meeleolu loomiseks.

TEMAATILINE KOMPOSITSIOON
Valida teemad voimalikult lahedasest maailmast:
MINU kodu, MINU perekond, MINU sébrad, MINU lemmikloom.

DEKORATIIVNE KOMPOSITSIOON:
kasutada algelisi kujutisi — puud, linnud, lilled, kalad jms;
formaat — riba, ruut, ring.

VORMIOPETUS:
juurde liitmine — osade kaupa, tlkikestena;
venitamine — Uldkuju andmine ja detailide leidmine.

Kaia Lukats
direktor
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